1. Tools

- SimPE Version 12p oder hoher (Download hier)
- Photoshop oder ein anderes Grafikprogramm.

2. Was Du in der package-Datei brauchst

- MATD (Material Description) - EA Games/Die Sims 2/TSData/Res/Sims3D/Objects02.package
- TXTR (Texture Image) - EA Games/Die Sims 2/TSData/Res/Sims3D/Objects06.package
- MMAT (Model Material) - EA Games/Die Sims 2/TSData/Res/Catalog/Materials/materials.package

Du kannst auch die LIFO Datei dieser Texture verwenden, um eine gro3ere Datei zum Bearbeiten zu
haben.

- LIFO (Large Image File) - EA Games/Die Sims 2/TSData/Res/Sims3D/Objects07.package, objectsO8
und objects 09

Anmerkung: Die lifo-Dateien sind in alphabetischer Reihenfolge geordnet. Sie sind folgendermalien
einsortiert:

- "A" bis"E" - objects07.package

- "F" bis"N" - objects08.package

- "O" bis"W" und einige Nummern- objects09.package

Beispiel: Neue Farbe fiir den "'Fridge Moderate" (Kiihlschrank)

Starte SimPE und 6ffne die objects02.package. Wihle "Name Map" auf beiden Seiten und wechsel zur
Plugin Ansicht. Suche nach fridgemoderate, indem Du das "Finder"-Feld benutzt. Suche Dir einen aus
den aufgelisteten aus und kopiere die Instance. Ich habe hier den weillen genommen:
"fridgemoderatestainless_fridgefront_white".



£ SimPe [F:\Spiele\Sims2\TSData\Res\Sims IO bjects0Z. packape]
Datei  Tocls Extras Plugins  Hilffe

Dateitypen Eingebettete Datelen(l) E_:Een Filtes: . Irstang Filter; .

B T
""""" o Upear TP Grigpe | Instans Grofe Dffzar

Directory of Compiessed Fles | 15 vep (MMAF, 0x456D6150) 0¢00000000 0x52737256  0xd43596973 0x0001SALC  Ox0045ADOF

b atesial Descr'iti.cn

fidpechesn_materials_sunbuest et (] COB3ZFA - D4FFD7264E [ Properties ;_E! .
fidgscheap_materials_white_tarat: 0x1C0S32F4 - (WFFAEF335 N —
idoechezp_rad b BeICTS32FA - FFF 24191 Groug: MICOSRFA |

hldgamnderaiaaiariess frl:lgaflu:nt hlack T Ux'II:ﬂE:}E'Fh I]}FFAEEE'[II{J E_PEFEB‘WE? |
fiidgamoderatestainless._fridgehiont_dkoak_timt: 0x1 COS32FA - (FFDDAFD2 ; - ;
fiidoemoderatestainless_fidgefionl_ Yosk _bimt: 0l COS32FA - DWFFF4ICH Flename: lidpemoderatestainless._fiidgefionl_wie_banl |
fidoemoderatastainless tndgehont matenals bt 0x1COR3ZFA - 0 FDEEIEF

fiidgemoderatestainless_frdgefionl_aak_lwmt Qx1C0532F4 - DFFD03E7E add delete

flldgﬁmndmlus!ariuss fndgshmt :admuh:g_l:umt 041 E[IEREFA Ok F72H35F
- =0

fndaemuderatestariesx shad:rws aﬁ;ha_tmﬁ MEEE32F;’-‘« (kFFER 4529 - Finder
fiidzemoderatestainless ansgparent_tkint D€1COG32FA - D FAFESEE :
seenore, gureihdon ghe b, 005374 L FOIAZS & Hisname: @@aates{mm contents_ful bt
. create TextFile j

Fiige die Instance-Nummer nun bei "Instanz Filter" ein.



£ SimPe [F-\Spiele\Sims 2\TSData\Res\Sims 30\0bjects02. package]
Datsi Took Exiras Plgins Hife

Dutci:-_tpen Emgchtl‘tt‘.tc Dateien{l)

Dnedu of Compiessad Fies
Watenal Diezcriphon

nter Typ | Grupps Tnstanz
Marerial Description (MATD, 0x455... OxATZ00OD7E  Ox1COS3EFA  OxFF6B4GCT  Ox000003ZE fN0x001CEZ0E

Lllqerneine Ubersicht || Eingebattete Datei| Entpackes Datsh ]:-'}-lgif"*"-"a". yaicht 1
fiidgecheap_maleriale_sunburst_ Lyl Dl COSI2FA - D4FFDT26AE . Properties F
fndgecheap_material:_white bt 010053254 - D4FFOEFI3E

fidgecheap_red_tat G| CI532F4 - OuFFF 24191 Group: |OHCOS3FA
fidgemaderatestainless_conlents_iull_ten: D2ICOS32FA - TuFFIDINF

fridgemodesatestainless_hidgehor, back_temt Dx1CO532FA - DsFFAB2EDD Instance A FFE84ECT
Fridgemoderatestainless_tidgehort_dkoak_tant: (k1C0S32FA - DkFFODAFD2
fridgemodisatestainlzss_fidgslrars_ltoak_tmt; Ol COS32FA - DMFFF43CT1 |
fiidgemadeatestainlzss fidgeliant_matenale timt: x| COSE2FA - DsFFDSEEF -
fndgemoderatestainless_fidgelrart_oak_temb 061 COSZ2FA, - 0«FFDOSETS add delete
frvd;emucﬁaateslamesx fnci;efrunt_red‘mﬁng_tmt (w1 COB32FA - DWFFT2535F
fii emndmxeswrdm idaelrord redask, taml 041 CO5E2RA - DkFFCRESAY

Filsniame: |fmigamuda{ateﬂariees frcigefor_wkde._tamt

frickg girard_white_tamt: Ox]

cgenocesstanies_ il bt Os| CUS32FA - FFIGRAES

fidgemndesatestainlass_shadows_alpha_tant: 01 COS32FA - (RFFEE4523 ~Finder-
fidgemoderatestainless_bianspaert bt (wICOS32FA - OWFFEFESBE oo
gardangn:ma g_rnw‘dshadnw dpha himl: ﬂ:r'lt[]E:]?Fil OxFFOBAZER .; Filenarms: lrﬂEIEI'ﬂUCEFaESta!"I'ESS contents_ fuII_I:-:mI

create TextFile [

Nach dem wihlen von "Material Description" bei Dateitypen, mache einen Rechtsklick auf die Datei, die
in "Eingebettete Dateien" gezeigt wird, und klicke "Entpacken..." - erstelle einen Ordner fiir dieses Projekt
auf Deinem Computer.

£ SimPe [F:\Spiele\Sims 2\TSData\Res\Sims3D\D bjects02. package]

Datei  Tools Extras  Plugins  Hilfe

Dateitypen Eingebettete Dateienil) Gruppel

Tvp

Directary of Compressed Files

Material Descrig

b aterial Dezcription

Mame Map Hinzufiigen. ..

Ertpacker...
Ersetzen...
Léschen
Clone

ckte Daten | Pl

Entferne den Wert aus dem Feld bei Instanz Filter und 6ffne die objects06.package. Suche unter "Name



Maps" nach der richtigen Datei (fridgemoderatestainless_white_txtr) und kopiere die Instance Nummer.

£ SimPe [F:\SpieleSims2\TSData\Res\Sims 30\0bjects06. package]
Datei Tools Extras  Plugine  Hife

Dateitypen Eingebettete Dateien(?) Gruppen Filles; ' Iristariz Filker |

T Typ Uncer Typ | Gruppe SELICTI | "Erine Offzer
W Hame Map (MMAR, OxdEsDeli0) Qe00000000  0xE273%E5e  OxFCeHEBLF?  0x000094F3  0x01CZO0FEF
Chape Name Hap (MMAP, Ox4EsDeLl50) 0x00000000  Ox52737E56 OxLlC4AZTeC 0x000L0%3E  0x01C108ZL
Texturs Image

&ligemeine [bersichit | Enpebeliate Datei| Entpackis Diaten ME0G e

| ridgecheapavacado b 0k1COBIZFA - DFF48522 . ~ Properties ‘| u .

| ridgecheap-ivery_tir; 1 COS32FA - 0xFF196340

| Iridgechesprmustard i, D1 COS32RA - (kFFEAT 354

| ridgecheap-zalmon_tatr 0x1C0532F4 - 0FFDEIFFR
md;l,e-:hea:n wnbusi_tatr Ux1£0532F.ﬂ IJ:-FFEEN 14 Instance:

frldg&'mdaratastalnlae& I:éack tatr: II:{'IEUEHA (uFFREF104
iridgemoderatestainless-deoak_txir, GulCOB32RA - (uFF237808
ltidaemoderatestainlesstoak_talr, 0x1COS52FA - (xFFOSEGES
fridgermoderatestainlessmatenals_tar: 061 COGZZFA - 0:FFQA4523
ridgemaderatestainless-oak_tar 021 COG3FA - D4FFASIEER
Iridgemaderalestainlssredmahon_tn 0] COSIZFA - 0uFFDF384
deratestainless: rad:-ak bt I:IR'II:DE:EZ'F.& DHHSFAB

|41C0532FA
f0:FFA53z1E |
|Iri:lgemnderamtahles&wl'dte_txu

Group;

Filename:

add delete

~Finder

.

| garbagertruck_tir: G cusazm MFB%M @ anm:t&ﬂgj'r@armtahmu#,_t;u

B create TextFile | [

Fiige diese wieder in den Instanz Filter, wéhle "Texture Images" bei Dateitypen und extrahiere das
Ergebnis auf der Rechten in den selben Ordner wie vorhin (Deinen Projekt-Ordner).



£ SimPe [F:ASpiele\sims 21 TSData\Res \Sims 30 bjects06. packaps]
Datei Tools Extres Flugne Hife

Udtetly per

Eingebettete Dateien(1) Giuppen Filer |

Director of Compressed Files
Mame Map

Shaie

Entpacken ..,
Ersatzen,.,
Laschan

Cene

THTR Editor:

; Imnport.

Filename: | fridgernoderatestainlzzswhite_tatr [clmagel ata)
| ridgernoderatestainlessntite_titr

fix TGI assiqn Hash
_u

Sim&*:i512 | i |512 | MipMap Level: 10

Format: | DT 1Fermat

Jetzt 6ffne die LIFO-package (objectsO08.package) und suche bei Name Maps nach Deiner Datei. Alle
Texturen sind jeweils als 2 lifo Dateien (NamederTexturQ_lifo und NamederTexturl_lifo - siehe Bild)
vorhanden.

£ SimPe [F:ASpiele\sims 2ATsData\Res\sims 3D\0 hjects0 8. package]

Datei Tools Extras Flaging Hife

Dateitypen Eingebettete Dateien(l) Giuppen Filter: . Irstanz Filles: -

Large Imags Fle |
IW!

| Tnter Typ Gruppe | Instan= | Grobe

Haune Hap (NHAF, Ox4EEDE150) 0x00000000  Dx3EFIVEISE OxEDS3I4136 Ox00OO0S7EE Ox0LGFT4E0

Aliaemeine (hessieH | Eingehetete Datei] Enlpsckie Dalen 'lF1'-“El-1" anzicht

fidnemoderatestainless-tlack_iio: 0w1COG32FA - hFFTTOFER . [ Properties  u .l
| idgemoderatestainlessblack o (k1COS32FA - (kFF4TE4EF -
| ridgemoderatestainless-dkoak0_ito 0x100532FA - DFFA0E4TF
| ltidaemaderalestainlese-dhosk1_lle 051C0532R4 - 0FFBECE22
| ridgemoderatestainlesstoak_lte: 0x1CORIZFA < 0FFIE0E24
fidgemarderatest ainlesstoak] _lifor 0w COS3ERA - 0NFFOE 3009
| ltidgemaderatestainless-matesials0_ifo: (w1CO532FA - DxFFEI1S19
| Fidgermodaratestainless-matesals1_ifo; 0x1COG32F4 - DuFFESFZ24
lridgemaderatestainless-aakl_ifo; (wICOD32FA, - (WFFCS54EF i
| lridgemoderatestainlesz-oak_ifo; Qx1COS32F4 - (uFFFIBFB2
fridoemaderatestainless-redmahoal_ltor 0x1COG3ZFA - (FF138701 e
| Iridgemoderatestainless-redmahoal_lie: Dx100532FA - DFF2Z55CEC Cemirk
| Fidgemoderatestainlessredoak_fo: 1CORI2ZFA - DuFF260754
grest i |e s 3 4

zziedoge L

“Finder

Filename; Mogemoderdiestanisse-black_lfo

. |
[ create TextFile | ([§)




Kopiere und fiige die Instanzen beider Dateien nacheinander in den Instanz Filter bei Dateityp "Large
Image File" und extrahiere sie per Rechtsklick.

2 SimPe [F:\Spiele\sims 2AT5Data\Res\Sims 30\0bjects08. package]
Datei Tools Exkras Plugins  Hilfe

Eingebettete Dateien(1) Grppen Fiter: |

Ersetzen..
Listhen
Clone

Lifo Editor

Filename; | Mdoemoderstestainlezs-while_lila (eLevellnla) . |
| = 5 |
Lgoroimacseresah o> i |

Dakel Tools Extras  Fugns  Hife

Dateitypen . _Eingebettete Dateien(1)

Dlrechui of Cﬁessed Files

Grppen Fllte;

Ersebzen...
Léschen
Clone

atei || Entpackte Diaten "Fitign

chi | E.rlgl?t}::'t

Lifo Editor . Impaort.. : Export:.,
Filename: | lri:!geml:daratastahlass-wHta'l__ﬁf_u ll:Lﬂ'dEIlInFn_jl . _
idga‘rv:_-darat_estainles_s*-ﬁﬂ_lfu_ =

Nun 6ffne die Materials.package (EA Games/Die Sims
2/TSData/Res/Catalog/Materials/materials.package) Um die richtige MMAT der Texture zu finden, lade
diese Datei herunter, 6ffne die MMAT.txt und suche nach dem Namen, den Du brauchst.




Hyridiigegduisidi Ll Lies, iygiiLpigLauisiui Lsriidji_papel vudLside QU pie liy, UAT2F 240, HduEnvigL=Eidl,

paperoutside;

lightingfloorquaint_shade_blue_u

Model Material? (MMAT, 0x4C697 Suchen nach: ¢ EEidgemnderatE} | CEIEEN G yoraftsman_cres,
windowcraftsman_ window white = .

Model Material? (MMAT, Ox4Z6949 - Suchrichtung ——  (ESLEEECIN Ioffeeciublxl_cres;
tahlecoffeeclublxl_materials_|thl _ : @ Mach oben

Model Material? (MMAT, Ox4CADT & Grob-/Kleinschreibung @ Mach unten Ofloorguaint_cres;

lightingfloorquaint_shade_green_kes . 3 :
Model Material? (MMAT, Ox4CAITESAY; 0x00000000; OxBCA965AC,; O44E1A4EDC; lightingfloorquaint_cres;
lightingfloorquaint_shade_wellow_lit; 0x2C39585F8; modelMaterial; shade;

Model Material? (MMAT, 0x4CAI7ESA); 0x00000000; 0x8CA965AC EIRCE1ABE4 =
fridgemoderatestainless_cres; |ifkEEgE e gi=it-m iyl =3 (gely@mgiid= . 0=5CS0RBACD; modelMaterial;
fridgefrant;

Model Material? (MMAT, Ox4+CE97ESAY; Ox00000000; DxBCA965AC,; OXAE1A4DTE,;

Wenn Du ihn gefunden hast, kopiere die Instance in den "Instance Filter" und die richtige Datei zum
Extrahieren wird angezeigt.

£ SimPe [F:\Spiel= wims 2\ TSData\Res\Catalog Waterials Waterjals. package)
[zkel Tools Extras Plugns  Hilfe

Dateitypen _ _Eingehettete Dateien(1) Gruppen Fﬂ_lar |

...........

Directnﬁ of Eomiessed Files

Typ

Model Material (MMA!

sicht|! Eirgebettete Diatei Eirtmsicht

Entpackta Daten

CGPF Editor

creator (deString) = 00000000-0000-0000-0000-000000000000 Einstellungen
defaultMaterial (diBoolean) = False
family {dtString) = ae5acd2b-d0a2-4907-%5ba-6ec150eShach rame:

|flane {dtl ITntanart = AvANNARAAN

Nun gehe in SimPE auf Datei/Neu. Rechtsklicke unter "Eingebettete Dateien" und klicke "Hinzufiigen...".



Datei Tools. Extras  Plugins

Dateitypen

Geh zu dem Ordner, wo Deine extrahierten Dateien gespeichert sind. Wenn das Fenster geoffnet ist,
wiihle bei Dateityp "Extracted File Description (simpe.xml)" und importiere alle angezeigten Dateien in

Deine neue package.

HilFe

Eingebettete Dateien(0) Giuppen Filt

T

Hinzufiigen. ..
Entpacken...
Etsetzen...

Léschen
Clone

Dateitypen

 Allgereine Ubersicht VElngabstt

Gepackte Grofie: | |

Entpackte Grifie: |

Wrapper fiir eingebett

Suchen iy | ) liidge

L

Recenl

@

Desklop

Eigene Dateien

-3

Arbeitsplatz

Metzwedkumgsb

e Image Fie - BE

Dateiname;

Dateityp:

:"1|:4.¢.2?El: - Tewhure Image - 3285C819-1C05 .
l Extracted File Description [ simpe. xmi] .

Gehe auf Datei/Speichern unter... und wihle einen Namen fiir die package.

Bitte benutze den Name des Bastlers oder Nickname + Beschreibung (z.B.: pinhead-
newtexturefridge.package) wenn Du eine package erstellst, so da3 der Name, der im Prozess fiir die Hash

Oifren

: Abbrechen

generiert wird, einzigartig ist und nicht mit anderen usererstellten Objekten in Konflikt gerét!




T SimPE

Instanz Filter, |

Gruppen E_illt.gr: |

Tmtear Twm Lrinme Tnerans

Dateitypen ] _Eingabattata Dateien(s)
e ]

' Speichern unter

Speichemin | ) fridge
Z00&E
J
Recent
Daskiop
" Allgemene Ubersicht | Eingetelist=
Gepackte Grofie: -__‘j -l
Entpackte Grolie: | bigere Lateten kbl
Wrapper flr eingebettet ,r_,i
~Eigenschaften—— Arbeitzplatz
Typ: _ - .
Unter Typ: | D ‘9 Dateiname; Cpmheadnewtenturefidge . Speicherm
Gruppe! | | Netzwerkumgeb | Dateityp: ‘Sims 2 Package (" package] . * Abbrechen

Instanz:
tibernehmer |

Wiihle nun Texture Image und gehe zur Plugin Ansicht. Wihle den Lifo-Eintrag (NamederTextureO_lifo),
der in dem Feld mit den Bildgré8en angezeigt wird, und mache einen Rechtsklick auf das "leere" Bild, um
auf "Import Local LIFO" zu klicken.



£3 SimPe [C:\Dokumente und EinstellungentAlexis\Deskiop\bastel\tuttest\pinhead-newtexturefridge. package]

[ztel Tools Extras Fugre Hife
Dateitypen __Eingebettete Dateien(1) Gruppen Fi_l_er: _ . Inztanz Filksr, .

Rlnigaiabip i ITp Inter ITvp : Gruppe Tnscans ! I
{Lente e e I T I {THTR, OxlC4AZ76C) Dx3Z85CEB19 0x1COS3ZFR OxFF353Z1E  Ox0000ZEAD  Ox000000&0 i
| M aterial Desciption BRG] . L x x % ¥ %

| Wads! M atenal

i gire [
THTR Editor

Filenames | dgenodeiesaniss uhie b (e aa)
|Iridgmc-derare&tahieswlfite_txtr

Format:  D¥T1Format

5i::e:|I312 | H] |5~12 | MipMap Level: 10
Blocks: | OxFFASTTOR - 0ud1 200000 [10 hems) I Import Alpha Charinel,..
Tnage 131 - Tidgemosestesiaizsswlie, bt Updte o Szes
Image 242 - fidgemodesshestantezs-while_lxb Export

Image 454 - fidgemoderstestariess-whils Rl
Irnage 842 - Indgemoderztestarless-white_tlr Export Alpha Channel..,
Image 16%18 - indgemoderatestainlesswhite_tur
Irage 32632 - Iidgermoderatestainless-white b
Imzge E4:54 - idgemoderatestainlesswhite_bdr T o [l e e g e ey
Imege 12641 28 - fidgemnderatestaless 4 . Al U8 0 HET LA

LIFO Reference:
hulld default MipMap add -dﬂlﬂﬂl |Iridgem-:darahastah‘.hss-wlitaﬂ_lifu

Mache nun das Gleiche mit dem anderen Lifo-Eintrag (NamederTexturl_lifo).

THTR Editor Impaor

| fridgemoderatestainlezs-white_katr |

fix TGI assign Hash

Format: | DXT1Fomat ]

|512 | H |512 | MipMap Level:

Filename: | fidgemoderatestainless-white_tstr [clmageD ata)

Size:

Blocks: | DAFFAS7706 - 041200000 [10 ltems) ] ——
Image 1¢1 - fidgemoderatestainlesswhite_tete Irnpott Alpha Channel...
Image 22 - fridgemoderatestainless-white_batr Update all Sizes
Image 4x4 - fndgemoderatestainlesz-white_batr
Irmage 8#8 - fidgemoderatestainless-white_twkr Expart...

Image 16416 - fidgemoderatestainless-white_tutr
Image 32432 - fndgemoderatestainless-white_tutr
Image 64x64 - fidgemoderatestainlesz-white_kutr
Ipag Bttt E ainlezs-whitettr
Al fridoemoderatestain

Export Alpha Channel... B

LIFDO Reference:

build default MipMap add delete fridoemoderatestainlezs-white_lifo




Wiihle nun nochmals das grofle Bild (512x512; miifite das letzte in der Liste sein) und rechtsklicke auf das
Bild. Klicke Export... .

SimPE exportiert das Bild als .PNG Datei. Wihle einen Ort zum Speichern der Datei, um es in Photoshop
oder einem anderen Grafikprogramm zu 6ffnen.

j Allgemeine- : 'Eingel:nettete Datei |

TXTR Editor " Impart...

Filename: | fridaemaderatestainless-white_tatr [clmageData)

| fridgermoderatestainless-white_tatr

Format: | DXT1Fomat

Size: |512 | H |512 | MipMap Level:

Blocks: | MFFAS7706 - 0441200000 (10 Items]

Image 1w - fidgemoderatestainlezs-white_twkr
Image w2 - fidgemoderatestainless-white_tstr Imoart ldeal LIFE
Image dwd - fidgemoderatestainless-white_twtr I : b Aloha o |
Image 8w - fidgemoderatestainlezs-white ke : R R el
Image 16516 - fidgemaoderatestainless-white_tutr | . Update all Sizes

Image 32%32 - fidgemoderatestainless-white_ttr
Image B4x64 - fidgemoderatestainless-white_tatr | MRRIBIN HpOrL.
Image 128x128 - fridgemoderatestainless-white_ttr Export Alpha Channel. ..

Image 256x256 - fidgemoderatestainless-whits_tir
Irmage 51 2x51 2 - idgemoderatestainlesz-white. tx LIFD Reference:

build default MipMap add delete |

Nach dem Bearbeiten des Bildes, rechtsklicke wieder auf das Bild (in SimPE Plugin Ansicht) und wihle
Import... . Geh zum Speicherort und 6ffne das bearbeitete Bild.

Nun, rechtsklicke nochmal auf das Bild und wihle "Update All Sizes". Dies lidsst SImPE alle die anderen
GroBem der Textur automatisch generieren!

chte D aten [HRIGI

1 Entpa
Irmport...

eratestainlesz-whitetutr [clmageD ata)

eratestainleszs-white_tutr |

fix TGI assign Hash

nat
:I H MipMap Level:

"06 - 041200000 (10 tems)

ikestainlesz-white_tetr
itestainlesz-white_tutr
itestainlesz-white_tstr I
itestainlezsz-white_tatr E  Update all
sratestainlezs-white_batr il
zratestainles s-white_ bt
sratestainless-white_tatr | Expart Alpha Channel,..
aderatestainless-white_twtr

aderatestainlezz-white bt -
deratestainlezs-white bt LIFO Reference:

Impu:-rt .ﬁ.lpha Channel

build default MipMap add delete |




Jetzt muBt Du die Textur umbenennen. Ander den Namen, wie Du willst (ich schlage vor, da3 Du wieder
Name und Beschreibung nimmst, um Kspiter Konflikten mit anderen Dateien vorzubeugen).

' Allgemeine Obersicht | Eingebettete Datei | Entpackte D aten P RIUGHRSASISHE

TXTR Editor

Eilaname: | pinhead-newtesturefridge_tetr [clmagel ata]

d Einhead-newtexturefridge;t_x_E:}

fix TGI s5iqn Has

Format:| DXT1Fomat = |
Size: |5-IE | H |5-IE | MipMap Level:
Blocks: |EI:-:FF.f-‘-.5??EIE - 0=471 200000 [10 temsz) . |

Image 1x1 - fndgemoderatestainlesz-white_tatr
Image 2x2 - fidgemoderatestainlezz-white_twtr
Image dx4 - fridgemoderatestainlesz-white_t=tr
Imaage 8x8 - fridgermaoderatestainless-white_twtr
Image 16416 - fidgemoderatestainless-white_tutr
Image 32«32 - fndgemoderatestainlezs-white_ttr
Image B4%64 - fidgemoderatestainless-white_tutr
Image 128:128 - fridgemoderatestainless-white_tatr |
Image 256x256 - fndgemoderatestainlesz-white batr

Image 512512 - fidgemoderatestainleszwhite b

Klicke auf "Assign Hash" und der Name der Textur wird nochmals gedndert, indem er vorweg noch eine
Hash-Nummer bekommt.
Diese Nummer ist wichtig, damit Dein Objekt spiter auch im Spiel funktioniert.

i Allgemeine bers 'Eir'ugel:ngzet_tﬁgte_ [iatei | Entpackte D aten

THTRE Editor

Filename: | FU=7f0bcabelpinhead-newtesturefidge_txbr [clmagel ata) .
:-:?fEII:u:aI:-e!pinhead-newte:-:turefrid_gre;t_g?) |
fix TGI :assian Hash|
I, oo oot
L}

Format: | DXT1Fomat b=
Size: |5-IE | H |5-IE | MipMap Level:
Blocks: | 4FFAS770E - (x41200000 (10 ltems) T

Image 1#1 - fridgemoderatestainless-white_twtr
Image 2x2 - fidgemoderatestainless-white_twtr
Image 4x4 - ndgemoderatestainlesz-white_tatr
Irmage 8x8 - fridgemoderatestainlesz-white_twtr
Image 16416 - fidgemoderatestainless-white_tutr
Irmage 32%32 - fidgemaderatestainlesz-white kit
Image 64x64 - fidgemoderatestainless-white kit
Image 128x128 - ndgemoderatestainlesz-white_tatr

| LR R elbte | i iy Ty p il S PO IR IRE By SR NP B vt FEARRELH By S Ht T

Dann klick auf Fix TGI und danach auf "Save" in der Plugin Ansicht (dies ist wie der Ubernehmen-
Button).



£ SimPe [C:\Dokumente und EinsteliungenWlexisWesktopirastelifuttestipinhead-newtexturefridge. package |
Datel Took Extras  Plugins  Hilfe

Dateitypen Eingebettete Dateien(1) Giuppen Filter: ' Instan Filer ﬁ|
lllllllllll i b Unter Typ | Cruppe Tnstans Grobe

bt e Fle T I THTR, OxlC4az76C 0x3ZS5CELY  OxlCOS3ZFA.  OxFF355z1E  Ox0000ZBAD  Ox000Q00£0
Materid [ esciiption axture Inaga (TXTR, Ox ! * % 3 % "

I oded W aterial

Teshae lmage

TXTR Editor Import,..
Filename: HOTilbcabelpinheadriewtenuelidge b felmageDals)

8
o oeabepnhestremenaciidgs 1> |

fin TGI assign Hash
ey

Format; | I:lX'ﬂ-Fum'rat _._
3z | #* 191z MipMap Level: 10

Blocks: | (FRASTTOE - Ched 1200000 [10 lhesns) .
imagz 141 - hidoemoderatestainless whike_tuir ' '

Size!

Image 242 - idosmoder atestainless-whie_tdr
Image 424 - hidgemoderatestainleszwhibe_tdr
Image 2k - hidoemoderatestainless-whie_tHr [

Iniage 16416 - idgemaderateslaitess-while_ L B LIFD Reference:

| PSPPI i P T S PSP FRPAY PSR Tl POl i PR B Y

build dsi:nu'&'ﬁiphip add delete

Danach speicher die package unter "Datei/Speichern" im SimPE Menii.

Jetzt wihle Model Material. Gehe in die Plugin Ansicht und dnder bei "name (dtString)" den Namen in
den der Textur (ohne_txtr), aber dnder die Bindestriche (-) in Unterstriche (_):

z.B.: #0x7f0Obcabe!pinhead_newtexturefridge.

Klick den "#indern"-Button nach der Anderung.



£ SimPe [C:\Dokumente und Finstellungenthlexis\Deskiop\bastel\tuttest\pinhead-newtexturefridge. package]
Dekel Tools Extras Plugns  Hife

Dateitypen .Eingabettata Dateien{1) Gruppen Fiker; . Inztanz Filter,

1

Tsp Tnter Tvp | Gruppe Inscans

gdel Haterial (MHAT, Owx4Ce37ELA) Qu000ooooon 0x2Ce9SSAC OxCELASE4T 000000193 Qwx0000ZCOD

M aterial Descigtion
Pl ] B ke

creator (deString) = 00000000-0000-0000-0000-000000000000 Einstellungen
defaultMatenal (dtBoclean) = False
family {dtStnng) = as5acdib-d0a2-4907-98ha-6eclSleShash Marne:
flags (dtUInteger) = 0x00000000 name
rnatarialStateFlags {dtUlnteger) = Ox00000000

o dbsbgie el oo e b=

T'H:H
J Y- e T = bt -
objectStatelndex (dtinteger) = OxFFFFFFFF diString ]
subsetlame (diString) = fridgefront et

type (dtString) = modelMatenal

curefridozie

aufnahman

w¥ )y if0bcabelpinhead new
T

Uberrehmen

Nun wihle im CPF Editor den "family (dtString)" und starte im Plugins Menii des SimPE den "Hash
Generator". Dieses kleine Tool hilft Dir, einen einzigartigen Hash GUID fiir den "family (dtString)" zu
generieren.

Im Hash Generator wihle GUID, kopier den Wert und ersetze den vorhandenen. Klicke den
"sindern"-Button und dann auf "Ubernehmen".

Vergewissere Dich, daf} "defaultMaterial(dtBoolean)" auf False steht. Wenn nicht, dndere "True" in
"False".



£ SimPe [C:\Dokumente und EinstellungeniAlexis\DesktopibasteMuttest\pinhead-newtexturefridge. package]

Dul:eﬂ'_.rpen Eingebettete Dateienil) Giupper Filtes: . Irstanz Filles:

"""" nter Typ 1 | Instans
Model Macerial (IMAT, 0x4CE37ESA) 0x00000000  OxBCEIGSAC  OxCELASZEST  0x00000Ll28  OxODODZCOD

String: C: : :D
P @crcz2a @cCRoaz

Seed:

Poly:

MR VG :000d-4 7b0-bd13-bBadE4 efeel |

{:r‘eatur' [dtStrlngj = 00000000-0000-0000- [II]I]EI l]l]I]I]ElEIEIEIEIl]ﬂI] ~Einstellungen
| HMame!
[ family
rnaterlaIStateFIaqs [dtl.llr-teuer) = 0x 00000000
rmodellarne {dtString) = Fridgemoderatestainless_cres
narne (diString} = #0x7f0beabelpinhead_newtextursfridge T
ohjectGUID (dilinteqer) = 0x6C50BACD e

objectStateIndex {dtinteger) = 0xFFFFFFFF dtstring .
subsetlame (diString) = fridgefront '\ l

type (dtString) = modelMaterial ert:
7e5efb7-200d-47b0-bd19-beadedefeaaa

aufnehmen dndern
=

Ubernshmen

Speicher die Datei iiber das SimPE Menii.

Wiihle "Material Description". Geh in die Plugin Ansicht und suche nach dem Namen fridgemoderate im
MATD Editor.

Ander den Filenamen in den gleichen Namen wie den bei der Textur (inklusive der Hash). Aber dnder die

-'wieder in '_' um:
Der Name muf} lauten: #0x7fObcabe!pinhead_newtexturefridge_txmt.

Klick auf "stdMatBaseTextureName" in "Properties" und dnder den Eintrag in den gleichen Namen wie
die Textur. Ander die -' NICHT in '_'. (also: #0x7fObcabe!pinhead-newtexturefridge).

Unter Description benutze den Namen der Textur ohne Hash und dnder -' in '_' (also:
pinhead_newtexturefridge).



£ SimPe [C:\Dokumente und EinstellungenAlexis\Deskiop\bastelttuttest\pinhead-newtexturefridge. package]

[atel Tools Extras Plging  HiFe

_Einuehatl:ate Dateien(1)
I Ty

MATD Editar

Filename: | #0a70bcabslpnhead_newtexduetidge_tamt [chaledallefirtion]

liiaiahbSiiiidgs 1V 0745

GGruppan Fiker;

lnter Iyp
OxA7Z00DTE

|
Gruppe

OelCOS32FL

B ki
Crafe

Qx00000ec?

Inztanz

0xFFEE4ECT

Da000ZADIET

Comimit

7 I0beabelpinheadnewieslielidge o)

fix TGI assign Hash

Description

| pinhead_newlexturelidos

‘Standaid sl

Type:

sidMatélphaTestEnabled O

s aiBazeT exturabidéreszinglt: tile
sl aiBazeT extuiebddressingy lile
dAdalBazeTexturetlphaRepbeate: [

#hd

saDifCoet 072,072,072
e missiveCosl 000
el 2w Tk Dby s by 1 OO

. Property

Mame: SiMatBaseTextureName
Value; CIE7T0bCabe pinhead-newtexturefidie

add delete

Klicke auf den Reiter "File List" und dnder den Namen in den der Textur. Ander die -' NICHT in'_".

(also: #0x7f0bcabe!pinhead-newtexturefridge).

Der Kiihlschrank hat nun einen anderen Namen in der Textur im MATD: reflectionkitchenhighcontrast-

envcube - DIESEN NICHT ANDERN!

Du muft nur die alten Angaben der alten Textur @ndern.

Klicke "Assign Hash" und "Fix TGI".
Danach "Commit" und "Datei/Speichern”.




£ SimPe [C:\Dokumente und Einstellungen\hlexis\Desktopibastalituttest\pinhead-newtexturefridge. package|

Datel Tools Extras  Fugrns Hife

Dateitypen .Eingshettete Dateien(1) Gingppen Filker, _ . Irwstanz Fiter;

"""""" : | T | Uncer Typ Cruppe | Crofe

Laige | mageFile i]-!sn:erlal Description (MATD, Ow485... 02R17378AB  OxlCOS3ZFA  OxFFSSBL0L  OxODOODSEF  Ox000ZADET
I ocel Matanal

Tesiure [mage

MATD Editor Cornmit

Filename: | Hs7ilbeabelpirbead newlenurefidge_tmt [cMateriaDefile) B
|HOxTiObsabelpinhead_newtenturehidae_bimt '

fin TGI assign Hash
—_—
Description: Iphhm_nmmmijge |

Type: |Sl.mdardh'|ateria‘l |

Filename:

Anmerkung: Manchmal werden die Anderungen nicht gespeichert. Daher klicke auf einen anderen
Dateityp und gucke danach nochmals bei "Material Description" und iiberpriife, ob die Anderungen
tibernommen wurden.

Jetzt muflt Du den Wert der Gruppen ID aller Dateien der Hash Nummer des Textur Namens anpassen.
Unter "Dateitypen" wihle die gestrichelte Linie und gehe ins Feld "Eingebettete Dateien".

Du wirst "Material Description”, "Model Material", zwei "Large Image Files" und eine "Texture Image"
sehen.

Wiihle "Texture Image" und, in der Plugin Ansicht, kopiere den Wert, die vor dem Texturnamen zwischen
#und ! stehen.



£¥ SimPe [C:\Dokumente und Einstellungen\Alexis\Desktopibastel\tutte

Datei  Tools Extras  Plugins  Hilfe

Dateitypen Eingebettete Dateien(5) Gruppen Fil

O | —
arge Image File

b aterial D escription TR HhERE
Model Material Model Material

Texture Image Material Description
Large Image File
Large Image File

' &llgemeine Uherzsicht | Eingshettete Datei | Entpackte Daten S EIHGH

TXTR Editor

e .

w7 iEcah !_bwhead-newte:-:turefridge_t:-:tr |
-"'il—__——l""

Filename: | B0x7f0bcabelpinhead-newtexturefidge_txtr [clmagel ata)

fix TGI assign Hash

Size: |512 | H |512 | MipMap Level:

Format: | DXT1Famat

Verlasse die Plugin Ansicht und gehe auf "Eingebettete Datei".

Ander den Wert der "Gruppe" in die Hash Nummer die vor dem Namen der Textur stand.
Klicke "alle angezeigten @ndern" und die Gruppen ID wird fiir alle Dateien geindert.
Klicke auf "tibernehmen" und Speicher die Datei {iber das SimPE Menii.



£} SimPe [C:\Dokumente und Einstellungen\Alexis\Desktopibastel\tuttestipinhead-newtexturefridge. pa

Datei  Tools Extras  Plugins  Hilfe

Dateitypen

Eingebettete Dateien(5)

Large Image File

k aterial Dezcription
Model Material
Testure Image

Texture Image

Hodel Material
Material Description
Large Image File
Large Image File

Gruppen Filter:

O0x110F43204
Ox0000ocon
OxA173224R
OxAE1CZDOE
O0xBEEZ2470Eg

0x7FOBCAEE
O0x7FOBCAEE
Ox7FOBCAEE
Ox7FOBCAEE
O0x7FOECAEE

o o o o o

i Allgereine [ berzicht

Eirgebetiste Dstel

- Er‘ntpan::l::.te Daten | Flugin &nzicht

Gepackte Grife: | | [T gepackt

Entpackte Grofie: | |

~Eigenschaften

TYP: |I¢1C48276C | | Tewture Image

Unter Typ: [ 0w110F4304 |
Gruppe: DH?fabE alle angezeigten Gndern

Instanz: | 0uFFF3FI00 |

iibernehmer

-
o T G

Bei "Model Material" dnder nur die Instanz ID in 0x00000001.

Anmerkung: Benutze diesen Wert fiir alle Deine Kreationen.
Klicke "iibernehmen" und speicher die Datei.

Wrapper fir eingebettete Datei: T=TR Wrapper (Author=Purmuckl, Quaxi, Version=9, GUID=00000000



£} SimPe [C:\Dokumente und Einstellungenulexi'smesktup\haste'lltuttesﬂpinhead-newtexture’fridge.package]

Catei Tools Extras Plugins  Hife

Dateitypen Eingebettete Dateien(5)

Large Image File
b atenal Descrption

Texture Image
Model taterial L Endel Materialy
Testure Image Material Description

Large Image File
Large Image File

Gruppen Filker;

| Tnter Typ

0x1l0F43204
Ox00000000
OxL]173IEEAR
0xAE1CEDSE
0xBE2420E&

| Gruppe
OxYFOECAEE
Ox7FOECAEE
Ox7FOECAEE
OxYFOECARE
Ox7FOECARE

! Instans
OxFFFIF30D
Ox00000001
OxFFEEEL1OL
OxFFECZ104
OxFFEATAZTY

Gepackte GroBe: | | I gepackt

Entpackte Grolie: | |

~Eigenschaften

TYR: |O#4CEI7ESS | | Model Material

Unter Typ:

000000000
Gruppe:  |w7FOECARE alle angezeigten dndern
Instanz: (x0000000T |

ibernehmer
|

Wrapper fur eingebettete Datei: CPF Wrapper (Author=Quaxi, Version=3, GUID=0000000033ERE3B3)

Losche die zwei "Large Image File" der package (sie werden nicht bendtigt) und Speicher die Datei.
Zur Sicherheit tiberpriife die Werte und schaue, ob alle Gruppenwerte gleich sind und die Instanz ID von

Model Material auf 0x00000001 gesetzt wurde.



£} SimPe [C:\Dokumente und Einstellungenulexi's\Desktuplhaste'lltuttest\pinhead-newtexture’fridge.package]

Dakei Tools: Extras  Plugins  Hilfe

Dateitypen Eingebhettete Dateieni3) Gruppen Filter;

|
| Instans

! Tnter Typ I Gruppe

M aterial Description

MDdE|Materia|p Texture Image Ox110F4304 Ux7FOBCAEE OxFFFIF30D a

Texture Image Model Material Ox00000000 0x7FOBCAEBE Ox00000001 u]
Material Description OxA1723Z8AB (x7FOECARE OxFFELELOL 8]

' Flugin &nzicht

| [T gepackt

Entpackte Graolie: | |

YWrapper fiir eingebettete Datei: CPF Wrapper (Author=CQuaxi, Version=3, GUID=0000000033E6G3B3)

~Eigenschaften

Tyo: [DWCE97ESA | [Model Materal o]

Unter Typ: | 0x00000000
Gruppe: | O«7FOBCARE alle angezeigten dandern
Instanz: | 0w00000001 T oy e

Nun bist Du fertig!!
Fiige die neue package in den Downloads Ordner und Du hast einen neuen Kiihlschrank zur Auswahl.



\Fm jat::t'an kﬁ:mu deln& Liahllngagatrﬂﬁke um:l -speﬁan stylish aus-
und abkihlen, Eine extragroBe Tir sorgt dafir, dass alles in
unmittelbarer Reich- und Mundweite st. Die einzigartige
Geruchskontrolle tarnt unangenehme Geriiche, Unterschiediiche
Schubfacher fir Flelsch, Gemise, Eier und Butter bewahren alles davor,
so zu riechen wie der Kase, den du immier noch nicht weggeworfen hast.




Anmerkung: Spiter werde ich kleine Hinweise geben, wie man mit Objekten verfahren muf, die
zwei Stadien (dreckig und sauber) haben. Im Moment kannst Du in den anderen Thread schauen
und lesen, wie es richtig geht.

http://www.modthesims2.com/showthread.php?t=31193 [Anm. von Rado: Nicht iibersetzt]

Anderungen des Vorgehens konnten in Zukunft noch vorkommen.

[Dieses Tutorial wurde erstellt von Pinhead auf http://www.modthesims2.com. Ich habe lediglich den
Text iibersetzt und die Bilder angepasst. Bei Fragen zum Inhalt bitte im genannten englischsprachigen
Forum nachfragen. Rado.]




